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VERIFICATION DU MATERIEL

Vérifiez le contenu de la boite de votre carte mere PEGASOS . La boite
complete comprend :

e Une carte mere Genesi PEGASOS i

e Un module CPU PEGASOS équipé d’un processeur G3 ou G4

(le module G4 est équipé d’un ventilateur)
e Un cache de facade arriere ATX

e Le présent manuel




SPECIFICATIONS TECHNIQUES

Le Pegasos Il est une carte mere au format MicroATX pour processeurs
PowerPC G3 et G4. Le processeur est soudé directement sur son propre
module interchangeable, ce qui permet une mise a jour aisée. La vitesse
de votre ordinateur peut étre augmentée par simple changement du
module processeur.

Le Pegasos Il utilise le contrOleur systeme DISCOVERY Il concu par
MARVELL. Ce contréleur possede une bande passante interne de 100Gbit
par seconde. Le support DDR SDRAM (Double Data Rate Synchronous
Dynamic Random Access Memory) est fourni ainsi que 2 interfaces
ethernet. La premiere délivre jusqu'a 1 Gigabit par seconde pour les
réseaux a tres haute vitesse, tandis que la seconde permet de
communiquer a 100Megabits par seconde dans les réseaux standards.

En plus, trois ports FireWire (2 externes, 1 interne) permettent la
connexion de périphériques haute-vitesse. Quatre ports USB (2 externes,
1 interne, 1 sur le port AGP) permettent la connexion de divers
périphériques courants tels que souris, claviers, imprimantes, appareils
photos numériques, etc...

Deux controleurs ATA100 double canaux autorisent la connexion de
quatre périphériques IDE tels que des disques-durs, lecteurs CD-ROM,
lecteurs DVYD-ROM, graveurs CD-ROM/DVD-ROM, etc...

Un contréleur son SIGMATEL au standard audio AC97 fournit un son de
qualité CD grace a une variété de connecteurs de qualité ainsi qu’une
sortie optique numérique (S/PDIF) intégrée.

De plus, trois slots d’extension PCl, dont un permettant I'ajout d’'une carte
fille permettant 'usage des cartes PCl horizontalement, autorisent I'ajout
de cartes SCSI, Tuner TV, Son, Réseau, etc... Un port AGP (1X) permet
I'utilisation de cartes graphiques modernes. La carte mere PEGASOS
supporte le standard AGP 2.0, donc la majorité des cartes AGPx1 et
AGPx2 fonctionneront. Les cartes dont la tension d’alimentation n’'est pas
de 3.3V ne peuvent physiquement se connecter au PEGASOS.

En outre, le PEGASOS Il est équipé des connecteurs suivants : Lecteur de
disquette (SUGAR 34 points interne), port Série (DB9), port parallele
(DB25), deux ports PS/2 ainsi qu’un port Jeu/MIDI (DB15).
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VUE AERIENNE
DE LA CARTE MERE
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INSTALLATION MATERIELLE

Précautions : Avant d’installer la carte-mere, le module processeur, les
barrettes de mémoire, etc... , veuillez vous assurer que le connecteur
d’alimentation de la carte mere est debranché. Si I'alimentation est encore
active lors de l'installation d’un nouveau matériel, il y a de fortes chances
d’endommager des composants.

Il est également recommandé de toucher un objet métallique reli¢ a la terre
avant de toucher un quelconque composant électronique. Cela devrait vous
décharger de I'électricité statique de votre corps et vos vétements.

Installation pas-a-pas

Etape 1 — Installation du module processeur

1. Votre module processeur comprends un dissipateur thermique.
Vérifiez qu’il est fixé correctement et que son contact avec la surface
du processeur est total. Le dissipateur doit étre fixé fortement contre
le processeur.

Q. Branchez le module processeur dans le slot processeur qui est au
centre de la carte-mere, comme indiqué sur le schéma ci-contre.
Assurez-vous que le module processeur est dans le bon sens, dans le
cas contraire, retournez le module. Posez le module sur son slot et
poussez vers le slot a chaque extrémité du module. Cela peut
nécessiter une bonne poussée, mais ne forcez pas, vous risqueriez

d’endommager la carte-mere. ~, Connecteur
// ;j pour ventilateur
Note : Les modules processeur G4 //4%
sont equipés d’un ventilateur. Si vous F

possédez un de ces modules, vous
devez connecter le cable du
ventilateur au connecteur prévu a cet
effet sur la carte mere. (Voir
illustration ci-dessus)




Etape 2 — Installation de la mémoire systeme DDR RAM

1. Ouvrez les loquets situés a chaque

extrémité du connecteur mémoire.

2. Insérez la barrette de mémoire

dans le connecteur. Notez bien
que la barrette a un sens et ne
rentrera pas dans son support dans
le mauvais sens. Apres avoir
enfoncé la barrette, les loquets a
chaque extrémité du connecteur
seront a nouveau verrouillés. Si seul
un des deux loquets se verrouille,
pressez I'extrémité non-verrouillée
afin de connecter correctement la
barrette.

Etape 3 — Installation de la carte mere dans un boitier ATX ou UATX

1. Veérifiez que le boitier est sur une

surface stable ou sur le sol.

9. La carte-mere est montée dans le

boitier a 'aide de plots (petites
vis comportant un trou d’un coté)
ou d’espaceurs (en plastique).
Veérifiez quels trous du boitier
sont alignés avec ceux de la
carte-mere.

. Vissez les plots ou espaceurs dans
les trous, repérés en 2, du boitier.

. Positionnez la carte-mere sur les

plots, ou espaceurs

5. Placez les vis dans les trous de la carte-mere, et ensuite vissez-les

dans les plots.

Note: La carte-mere en elle-méme ne DOIT PAS toucher le boitier. Cela

causerait des courts-circuits

endommagerait votre matériel.



Etape 4 — Connexion des LEDs/Boutons/Haut-Parleur de facade

Votre boitier d’ordinateur dispose de
petites LEDs (diodes) qui brilleront lorsque
votre ordinateur sera allumé et lorsque des
acces au disque-dur auront lieu. En outre, il
possede des boutons pour allumer ou
réinitialiser votre machine. Pour le
fonctionnement normal de ces boutons et x
diodes, il est nécessaire de connecter >
divers cables de votre boitier a un bornier

de votre carte-mere. La connexion du
Bouton ATX On/Off est obligatoire.

1. Bouton ATX On/Off (POWER SW)

B|[essssecssees A
2. Bouton reset (RESET SW)

B| sflssscccccces A

3. Diode power (POWER LED)

4. Diode disque dur (HDD LED)

B| secflecseccees A
+

5. Haut-parleur interne (SPEAK)

- +
B (XXX XXXl x x| A

6. Autres connecteurs

IR-GND IR-RX2
IR-TX-| |IR—IRX| |-IR-VCC

IR : Connecteur Infra-rouge
seeoeeeeeesee
USB : Troisiéme connecteur USB B ks siesiesie s ele A

*, -
S*: Conpecteur Infra-rouge SDATAJ /1 W_DP —
K*: Clavier SCLK RELK USB-VCC

KDATA



Etape 5 — Installation des périphériques intemes (IDE)

1. Placez les cavaliers requis de tous vos périphériques IDE d’apres
les instructions fournies par leur fabricant. (Les disques-durs et
lecteurs CD-ROM/DVD-ROM doivent étre configurés en mode
Maitre ou Esclave si vous voulez connecter plus d’un périphérique
sur un seul connecteur de la carte-mere. S’il y a deux Maitres ou
deux esclaves sur un seul cable, cela ne fonctionnera pas.)

Q. Installez vos périphériques
ROM/DVD-ROM, etc...) dans le boitier.

Secondary
IDE Port

IDE (disques-durs, lecteurs CD-

3. Connectez la nappe IDE de

chaque groupe de
périphérique  vers le
connecteur correspondant
de la carte-mere. Fermez
les loquets pour sécuriser
la tenue du connecteur.
Notez que les cables IDE
ont un sens et ne se
connectent pas s'ils sont
positionnés a I’envers.

Important : Vous devez utilisez des nappes ATA-100 (UDMA100, 80 fils) ou
mieux pour brancher vos périphériques IDE. Les anciennes nappes 40 fils ne

fonctionneront pas, ou mal.

@/

4, Connectez un cable

d’alimentation disponible,
a larriere de chaque
périphérique. Notez que
les cables d’alimentation
ont un sens et ne se
connectent pas s’ils sont
positionnés a I’envers.



Etape 6 — Connexion d’autres périphériques internes (Optionnel)

Microphone (MIC)

Headphones (HP)
Audio In (AUX_IN)
Audio In (VID_IN)
Audio In (CD_IN)

Etape 7 — Connexion de I'alimentation

1. Soyez certain que

[l [l a [
I'alimentation n’est pas — =
branchée. 0 H -
. Connecteur| |
Q. Vérifier encore une fois d'alimentation ATX
que l'alimentation ne H
recoit pas d’électricite. l 1

3. Branchez le céble H
d’alimentation ATX dans d H DDB
le connecteur ATX de
votre carte-mere.
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Etape 8 - Installation de cartes dans les slots d’extension

. Les cartes AGP et PCl se

branchent dans leurs
connecteurs respectifs avec
leur plagque arriere métallique
fixée a un slot a l'arriere du
boitier. Soyez certain que la
carte que vous insérez est dans
le bon slot, le port AGP est
pour les cartes graphiques
seulement.

. Posez la carte dans son slot et

poussez vers le bas. Cela peut
nécessiter une bonne poussée,
mais ne forcez pas, vous
risqueriez d’endommager la
carte-mere. Fixez ensuite la
carte a l'aide d’une vis au
niveau de la partie métallique.

Note : Vérifiez que la tension d’alimentation de votre carte AGP est 3.3V. Si
tel n'est pas le cas, votre carte ne rentrera pas dans le connecteur AGP de la

carte-mere.

Etape 9 — Connexion de périphériques externes

1. Clavier et souris PS/2

Q. Ports USB

PS/2 Mouse
/

)
[ ]

PS/2 Keyboard

%

USB Port 2

\ :
%ﬁ(—ﬁ

USB Port 1 2

2 &
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3. Ports Firewire (ieee 1394)

4, Ports Ethernet

5. Port parallele

6. Port série

7. Port jeu/MIDI

8. Ports audio

]

.| (DN
/7 \ Firewire 2

i

Firewire 1

% VAN )
W4 N
Ethernet 1GBIT Ethernet 100MBIT

OO

e
Serial Port e

MIDI/Game Port
[ [ ]

[ ) )

2 9 Q l/m
Audio Audio Mic Digital Audio Out
Out In



Etape 10 —Touches finales

1. Vérifiez que le module CPU est bien connecté.

Q. Verifiez que toutes les cartes PCI/AGP sont bien connectées dans
leurs connecteurs respectifs.

3. Soyez certains que les barrettes de mémoire sont correctement
connectées.

4, Veérifiez une fois encore tous les cables.
5. Fermez le boitier.
6. Branchez un cable d’alimentation.

7. Allumez votre ordinateur.

Loading...
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